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SLOWNIK POJEC

1.

Konkurs - rozgrywki online o charakterze sportowo - edukacyjnym pod nazwa
Ogdlnopolskie Mistrzostwa TEB Liceow i Technikow w Szachach Szybkich”
zarzadzane przez Organizatora.

Organizator Konkursu - TEB Edukacja Spotka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Poznaniu (61-874) przy ulicy Al.

Niepodlegtosci nr 2, wpisana do rejestru przedsiebiorcow prowadzonego przez
Sad Rejonowy Poznan Stare Miasto w Poznaniu VIl Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000311666, posiadajacy
numer NIP: 7781456499 oraz REGON: 300879141.

Wykonawca - KGH.EC Sp. z 0.0., z siedzibg w Katowicach 40-013 przy ulicy
Staromiejskiej 5/8; KRS: 0000855340.

Uczestnik lub Zawodnik - poprawnie zgtoszony uczen TEB Edukacja, ktéra
spetnia wymagania okreslone w Regulaminie.

Druzyna - sktada sie Zawodnikdw reprezentujgcych tg sama szkote, ktorzy na
koniec Turnieju Kwalifikacyjnego uzyskaja cztery najlepsze wyniki.

Laureaci - sg to trzy najlepsze Druzyny wytonione w trakcie turnieju
kwalifikacyjnego oraz trzech najlepszych Zawodnikéw podczas turnieju finatowego.
Regulamin - okreslajgcy zasady, na podstawie ktorych rozgrywany jest Konkurs.
Administrator - osoba zarzgdzajgca rozgrywkami z ramienia Organizatora.
Platforma turniejowa - strona chess.com, na ktorej rozegrany zostanie konkurs.

. Klub - podstrona na platformie turniejowej, do ktérej dotgczajg zawodnicy.
. Discord - program do komunikacji pomiedzy administracjg i

uczestnikami konkursu.

POSTANOWIENIA OGOLNE

1.

N o o s

Regulamin ten okres$la zasady organizacji i uczestnictwa w Konkursie pod nazwa “Il
Ogodlnopolskie Mistrzostwa TEB Liceow i Technikdw w Szachach Szybkich”.
Regulamin ma zastosowanie do wszystkich Zawodnikow biorgcych udziat

w Konkursie.

Kontakt z Administratorami dostepny jest na serwerze Discord:
https://tiny.cc/tebdiscord.

Konkurs odbywa sie z miejsca wskazanego przez Organizatora.

Udziat w Konkursie jest bezptatny.

W Konkursie moze uczestniczy¢ nieograniczona liczba zawodnikow.

Konkurs jest przeznaczony wytacznie dla uczniow Liceum i Technikum
posiadajgcych status ucznia TEB Edukacja.

Dokonanie rejestracji do udziatu w Konkursie stanowi akceptacje Reqgulaminu i
jego postanowien.



https://tiny.cc/tebdiscord

ZASADY UCZESTNICTWA

1. Kazdy Zawodnik zobowigzany jest do wykonania kazdego ponizszego kroku:

a.

dokonania rejestracji do Konkursu przez formularz:
https://forms.gle/64ZUu7SDHRIZDXMyb;

dotaczenia do Klubu na stronie chess.com
https://www.chess.com/club/teb-szkolny-turniej-szachowy;

dotgczenia do serwera Discord pod adresem: https://tiny.cc/tebdiscord;
przeczytania i zaakceptowania Regulaminu, dostosowania sie do
harmonogramu, przestrzegania zasad fair-play oraz wszelkich przepisow i
zalecen Organizatora.

2. Warunki uczestnictwa w Konkursie:

Konto Zawodnika nie moze posiadac blokady na platformie chess.com.
Uczestnik Konkursu musi posiadac¢ status ucznia Liceum lub Technikum
dowolnego oddziatu TEB Edukacja.

Uczestnik musi rozgrywaé Konkurs w wydzielonej na potrzeby Turnieju sali
szkolnej, pod nadzorem dedykowanego nauczyciela - niezastosowanie sie
do tej zasady bedzie bezwzglednie dyskwalifikowaé Zawodnika z Turnieju.

3. Prawa do Streamingu:

a.

Organizator oraz komentatorzy wspotpracujacy przy projekcie z
Organizatorem majg prawo do streamowania meczéw w ramach Konkursu
bez zgody zawodnikéw w nich uczestniczacych;

podczas streamowanych spotkan obowigzujg specjalne procedury, o ktérych
Zawodnicy zostang poinformowani przez Administratora na serwerze Discord
przed rozpoczeciem transmis;ji.

4. Zabronione pod karg dyskwalifikacji jest:

a.

uzywanie jezyka uznawanego powszechnie za wulgarny, nieprzyzwoity,
obrazliwy i niecenzuralny, a takze stosowanie grozby, obelgi, pomowienia i
oszczerstwa wzgledem innych, promowanie lub namawianie do nienawisci
i zachowan dyskryminujgcych;

uzywanie lub wspomaganie sie poprzez niedozwolone oprogramowanie
utatwiajgce rozgrywke;

uzyskiwanie pomocy 0sob trzecich;

. jezeliistnieje wobec zawodnika podejrzenie oszukiwania, to moze zostac

poproszony o udostepnienie ekranu lub kamery, a w ostatecznosci nastagpi
sprawdzenie jego partii przez komisje anty-cheatingowa;.

korzystania z kilku kont jednoczesnie badz przez kilka oséb korzystajgcych z
jednego konta;

w trakcie rozgrywania partii, uczestnicy nie mogg ogladac ani stuchac¢
transmisji.


https://forms.gle/64ZUu7SDHR9ZDXMy5
https://www.chess.com/club/teb-szkolny-turniej-szachowy
https://tiny.cc/tebdiscord

REJESTRACJA

1. Rejestracja sktada sie z trzech ponizszych etapow i kazdy z nich musi byc¢
spetniony.

a.

do 23:59, 14.05.2023 nalezy: uzupetni¢ formularz pod adresem:
https://forms.gle/64ZUu7SDHRIZDXMy5

do 23:59, 14.05.2023 nalezy: dolgczy¢ do Klubu na chess.com pod adresem:
https://www.chess.com/club/teb-szkolny-turniej-szachowy

do godziny przed rozpoczeciem rozgrywek nalezy dotgczy¢ do wydarzenia w
Klubie.

STRUKTURA, ZASADY | HARMONOGRAM KONKURSU

1. TETAP - Turniej Kwalifikacyjny

© oo T o

Data i godzina rozgrywek: 15.05.2023, godzina 12:00.

Rozpoczecie wydarzenia: 15.05.2023, godzina 11:00-11:59.

System szwajcarski na dystansie 9 rund.

Tempo gry to 10+0 minut na zawodnika.

W przypadku rownej ilosci punktow decyduje standardowa punktacja
pomocnicza.

Do turnieju finatowego awansuje 20 najlepszych Zawodnikow z rankingu
oraz wszystkie osoby z punktacjg rowng wyniku ostatniego (20)
kwalifikujgcego sie zawodnika.

2. IIETAP -Turniej finatowy

® a0 oo

Data i godzina rozgrywek: 19.05.2023, godzina 12:00.

Rozpoczecie wydarzenia: 19.05.2023, godzina 11:00-11:59.

System szwajcarski na dystansie 9 rund.

Tempo gry to 10+0 minut na zawodnika.

W przypadku rownej ilosci punktéw decyduje standardowa punktacja
pomocnicza.

Rozgrywki indywidualne transmitowane bedg na kanale Twitch Wykonawcy
pod adresem https://www.twitch.tv/esports_assoc



https://forms.gle/64ZUu7SDHR9ZDXMy5
https://forms.gle/7gRc7HpesEt9mzM79
https://www.chess.com/club/teb-szkolny-turniej-szachowy
https://www.twitch.tv/esports_assoc

NAGRODY

1. W Konkursie przewidziana jest nagroda druzynowa dla trzech najlepszych Druzyn w
postaci karty prezentowej o tgcznej wartosci 1.200zt.

a. wynik druzynowy liczony bedzie jako suma indywidualnych wynikéw od
maksymalnie czterech najlepszych Zawodnikow z danej szkoty;

b. w przypadku uzyskania takiej samej ilosci punktéw, pod uwage bedzie brana
punktacja pomocnicza;

c. nagrody druzynowe przewidziane przez Organizatora dla kazdego Laureata to:
| miejsce - karta prezentowa do wybranego sklepu o wartosci 150 zt
Il miejsce - karta prezentowa do wybranego sklepu o wartosci 100 zt
lll miejsce - karta prezentowa do wybranego sklepu o wartosci 50 zt

2. W Konkursie przewidziane sg nagrody indywidualne w dla trzech najlepszych

Zawodnikow postaci kart prezentowych o tgcznej wartosci 750 zt
a. nagrody indywidualne przewidziane przez Organizatora to:
| miejsce - karta prezentowa do wybranego sklepu o wartosci 300 z+
Il miejsce - karta prezentowa do wybranego sklepu o wartosci 250 zt
lll miejsce - karta prezentowa do wybranego sklepu o wartosci 200 z+

3. Nagrody nie podlegajg wymianie na gotéwke.

4. Nagroda zostanie dostarczona i mozliwa do odbioru w oddziale szkoty
zawodnika/druzyny.

5. W przypadku koniecznosci opodatkowania nagrody, zgodnie z przepisami
obowigzujagcymi w momencie wydania nagrody, obdarowany jest zobowigzany
dostarczy¢ niezbedne dane celem wystawienia dokumentéw podatkowych.

6. W przypadku, gdy okaze sie, ze zwyciezcag konkursu lub finalistg jest osoba, ktora
nie spetnia warunkéw wskazanych w niniejszym Regulaminie, osoba taka traci
prawo do nagrody. Nagroda zostanie przekazana nastepnej w kolejnosci druzynie
finatowe;.

7. W przypadku braku mozliwosci nawigzania kontaktu ze zwyciezca, nagrode wygrywa
kolejna w kolejnosci finatowa druzyna. W przypadku braku mozliwosci nawigzania
kontaktu z kolejng wyrézniong osobg nagroda pozostaje do dyspozycji Organizatora.

8. Nagrody w konkursie sg wydawane zgodnie z obowigzujgcymi przepisami ustawy o
podatku dochodowym od 0s6b fizycznych. Dodatkowe nagrody pieniezne, o ktérych
mowa w ust. 2 sg pobierane przez Organizatora, jako ptatnika zryczattowanego
podatku dochodowego od oséb fizycznych od przekazanych w konkursie nagrod
(art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku dochodowym od osob fizycznych)i przekazane
do wtasciwego urzedu skarbowego. Potracenie podatku zryczattowanego od
tacznej wartosci nagrody oznacza, ze dodatkowa nagroda pieniezna, ktéra jest
czescig nagrody nie jest wydana Laureatowi.

9. W przypadku koniecznosci opodatkowania nagrody, zgodnie z przepisami
obowigzujagcymi w momencie wydania nagrody, obdarowany jest zobowigzany
dostarczy¢ niezbedne dane celem wystawienia dokumentéw podatkowych.



OSWIADCZENIA | PRAWA ORGANIZATORA

Zgoda na wykorzystanie wizerunku

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo uzyskania od Laureatow zgody na
wykorzystanie wizerunku, jako odrebnego dokumentu. W wypadku osob
niepetnoletnich zgoda powinna by¢ udzielona przez rodzicow lub opiekunow prawnych.
Zgoda dotyczy¢ bedzie wykorzystywania wizerunku utrwalonego na zdjeciach i
nagraniach audio - wizualnych wykonanych w zwigzku z udziatem w Il Ogolnopolskie
Mistrzostwa TEB Liceow i Technikéw w Szachach Szybkich” (dalej ,Turniej’) - turnieju
szachowym oraz upowazniam Organizatora do wykorzystywania tak utrwalonego
wizerunku podczas wydarzen realizowanych z udziatem Organizatora a dotyczacych
jego dziatalnosci statutowej. Zgody udzielam nieodptatnie i bez ograniczen czasowych
orazilosciowych.

Zgoda obejmowac bedzie utrwalanie, obrobke, przerabianie, powielanie materiatow
utrwalonym wizerunkiem Laureata dowolng technikg oraz ich rozpowszechnianie za
posrednictwem dowolnego medium (kazda forma przesytania obrazu i dzwieku), w
szczegolnosci poprzez zamieszczenie wizerunku na stronie internetowej Organizatora, a
takze oficjalnych profilach Organizatora w mediach spotecznosciowych, zgodnie z
celem i dziatalnoscig prowadzong przez Organizatora, w szczegolnosci w celu
promowania programow (projektéw) prowadzonych przez Organizatora bez
koniecznosci ich uprzedniej akceptaciji.

Organizator bedzie ponadto uprawniony do przekazywania materiatéw zawierajgcych
utrwalony wizerunek Laureata

a takze danych osobowych w zakresie niezbednym do identyfikacji podmiotom, z
ktorymi Organizator wspotpracuje, w celach promocji, wykorzystania i upowszechniania
rezultatéw prowadzonej przez Organizatora dziatalnosci.

Wykorzystanie logotypéw i nazwy Uczestnika

1. Zawodnik o$wiadcza, ze przystugujg mu wszelkie prawa wtasnosci intelektualnej (w
tym prawa autorskie i prawa pokrewne) do oznaczen firmowych, ktére udostepni w
zwigzku z udziatem w Turnieju oraz ze wykorzystanie przez Organizatora lub
Wykonawce tych materiatdw na potrzeby zwigzane z Turniejem, nie bedzie stanowito
naruszenia przepiséw obowigzujgcego prawa, ani nie bedzie naruszac praw 0sob
trzecich.

2. Zawodnik udziela Organizatorowi i Wykonawcy nieodptatnej niewytgcznej licencji na
uzywanie na terenie kraju i poza jego granicami, na czas obowigzywania Turnieju,
logo i nazwy Uczestnika, w celach zwigzanych z przygotowaniem i
przeprowadzeniem Turnieju oraz w celach promocyjnych w ramach dziatalnosci
statutowej Organizatora, na okreslonych w art. 50 ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych z 4 lutego 1994 r. nastepujgcych polach eksploatacji:

a) w zakresie utrwalaniai zwielokrotniania logo - wytwarzanie kazda technikg
egzemplarzy logo, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu
magnetycznego oraz technikg cyfrowa;



b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych logo utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;
c) wzakresie rozpowszechnianialogo w sposob inny niz okreslony pod lit. b) -
publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie
i reemitowanie, wykorzystanie w materiatach reklamowych oraz w elementach
stroju, a takze publiczne udostepnianie logo w taki sposob, aby kazdy mogt
miec¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym, aw
zakresie, w jakim logo moze stanowi¢ program komputerowy, na polach
eksploatacji okreslonych w art. 74 ust. 4 ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych z 4 lutego 1994 r., prawo do:
i. trwatego lub czasowego zwielokrotnienia programu komputerowego w
catosci lub w czesci jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie; w
zakresie, w ktorym dla wprowadzania, wySwietlania, stosowania,
przekazywania i przechowywania programu komputerowego niezbedne jest
jego zwielokrotnienie, Uczestnik wyraza zgode na ich dokonanie;
ii. ttumaczenia, przystosowywania, zmiany uktadu lub jakichkolwiek
innych zmian w programie komputerowym;
iii. rozpowszechniania, w tym uzyczenia lub najmu, programu
komputerowego lub jego kopii.

3. Zawodnik wyraza zgode na wykorzystywanie logo i nazwy Uczestnika przez podmiot

uprawniony w zakresie praw do transmisji telewizyjnej(za posrednictwem
jakiegokolwiek nosnika, w tym w szczegdélnosci telewizji oraz sieci Internet),
retransmisji imprez w ramach Turnieju i innych wydarzen zwigzanych z tg imprezg, a
takze korzystania z zarejestrowanych fragmentéw imprez w ramach Turnieju (w
szczegoblnosci skroty, relacje, informacje sportowe, programy sportowe)(dalej: ,,
Nadawca TV "), wytgcznie w zakresie koniecznym do realizacji transmisji i
retransmisji telewizyjnych oraz za posrednictwem sieci Internet oraz innych
programoéw zawierajgcych skroty zimprez, relacje i informacje sportowe, jak rowniez
w celu prowadzenia przez Nadawce TV akcji promocyjnych i reklamowych majacych
na celu promocje imprez w ramach Turniejow organizowanych lub
wspotorganizowanych przez Organizatora, jak tez faktu transmisji, retransmis;ji i
innych telewizyjnych programow sportowych oraz Nadawcy TV jako oficjalnego
nadawcy tych imprez - wszystkie powyzsze wytacznie w okresie ich trwania.

OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

1.

Administratorem danych osobowych gromadzonych na potrzeby Turnieju (tj. danych
udostepnionych przez poszczegolnych Zawodnikdéw - w celu wziecia udziatu w
Turnieju jak réwniez w celu wydania nagrody, dalej: ,Dane”) jest Organizator (TEB
Edukacja Spotka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Poznaniu (61-874)
przy ulicy Al. Niepodlegtosci nr 2; KRS: 311666) oraz Wykonawca (KGH.EC Sp. z0.0., z
siedzibg w Katowicach 40-013 przy ulicy Staromiejskiej 5/8; KRS: 0000855340).
Przetwarzanie danych osobowych odbywac sie bedzie na zasadach przewidzianych
w Rozporzadzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia

20716 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
7



10.

osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (RODO).

Administrator danych osobowych powotat Inspektora ochrony danych
nadzorujgcego prawidtowosc¢ przetwarzania danych osobowych, z ktorym mozna
skontaktowac sie za posrednictwem adresu e-mail: Organizator:
iod@teb-edukacja.pl, Wykonawca: mariusz.klimowicz@kgh.ec.

Organizator i Wykonawca zobowigzuje sie przetwarzac¢ dane osobowe wytgcznie w
celu organizacji i przeprowadzenia Turnieju. Dodatkowo Organizator bedzie
przetwarzat dane dla celéw zwigzanych z wydaniem nagrod Laureatom oraz
promocji Konkursu.

. Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do

udziatu w Turnieju.

Osobom, ktore podajg dane osobowe przystuguje prawo dostepu do tresci swoich

danych oraz

z zastrzezeniem przepisdw prawa przystuguje prawo do:

a) sprostowania danych,

b) usuniecia danych,

c) ograniczenia przetwarzania danych,

d) przenoszenia danych,

e) wniesienia sprzeciwu,

f) cofniecia zgody w dowolnym momencie.

Dokonanie rejestracji do udziatu w Turnieju jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody

na:

a) przetwarzanie przez Organizatora i Wykonawcy danych osobowych Zawodnika
zgodnie z zapisami RODO w zakresie okreslonym w art. 3;

b) wykorzystywanie wizerunku Zawodnika w materiatach stworzonych przez
Organizatora do celow promocyjnych Konkursu i dziatalnosci statutowej
Organizatora.

Przetwarzanie danych osobowych bedzie obejmowato swym zakresem

nastepujace rodzaje danych osobowych Zawodnika:
a. imieinazwisko;

numer telefonu - dotyczy wytqcznie Laureatow;

adres email;

pseudonim (nick);

rok urodzenia;

petna nazwa szkoty;

o oo0oT

Osobom, ktorych dane sg przetwarzane przystuguje prawo wniesienia skargi do
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa - w
przypadku stwierdzenia, ze dane sg przetwarzane niezgodnie z prawem.

Dane osobowe nie beda przetwarzane w sposob zautomatyzowany i nie bedg
poddawane profilowaniu.

Dane osobowe nie bedg udostepniane podmiotom zewnetrznym z wyjgtkiem
przepisow przewidzianych przepisami prawa.



11.

12.

13.

Organizator i Wykonawca stosujg srodki techniczne i organizacyjne majace na celu
nalezyte, odpowiednie do zagrozen oraz kategorii danych objetych ochrong
zabezpieczenia powierzonych danych osobowych. Organizator i Wykonawca wdrozy+t
odpowiednie srodki aby zapewnic stopien bezpieczenstwa odpowiadajacy ryzyku z
uwzglednieniem stanu wiedzy technicznej, kosztu wdrozenia oraz charakteru,
zakresu, celu i kontekstu przetwarzania oraz ryzyko naruszenia praw i wolnosci osob
fizycznych o réznym prawdopodobienstwie wystgpienia i wadze zagrozenia.
Organizator i Wykonawca w szczegolnosci uwzglednia ryzyko wigzace sie z
przetwarzaniem danych wynikajgce z:
a) przypadkowego lub niezgodnego z prawem zniszczenia,
b) utraty, modyfikacji, nieuprawnionego ujawnienia danych,
c) nieuprawnionego dostepu do danych osobowych przesytanych,
przechowywanych lub w inny sposob przetwarzanych.
Dane osobowe bedg przetwarzane wytgcznie adekwatnie i w zakresie niezbednym
do realizacji celu (niezaktdconego i kompletnego przeprowadzenia Turniej)i przez
okres nie dtuzszy niz niezbedny do realizacji celow. Uczestnik moze wycofac
przedmiotowg zgode w zakresie danych osobowych osob, wszystkich lub
niektorych, co jednak moze w istotny sposdb wptynac¢ na jego dalszy udziat w
Turnieju, za co Organizator ani Wykonawca nie ponosi odpowiedzialnosci.
Organizator i Wykonawca bedzie przetwarzac¢ wizerunek w celu realizacji celu
opisanego w zgodzie na przetwarzanie wizerunku na podstawie art. 6 ust. 1lit. a).

POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Organizator lub Wykonawca ma prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie. W
przypadku wprowadzenia zmian do Regulaminu Organizator lub Wykonawca
zobowigzuje sie do udostepnienia aktualnej(zmienionej) wersji Regulaminu.

. Organizator ani Wykonawca nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez

Zawodnika nieprawdziwych danych, w tym naruszajacych prawa oséb trzecich.
Zawodnik zobowigzuje sie do naprawienia szkody, ktorej dozna Organizator bgdz
Wykonawca w przypadku, gdyby ktéres z oswiadczen ztozonych w Konkursie
okazato sie nieprawdziwe w catosci lub w czesci.

Prawo interpretacji Regulaminu przystuguje Organizatorowi lub Wykonawcy, aw
kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie wytgczne prawo do decydowania ma
Administrator.

W sytuacji nieuregulowanej w Regulaminie Organizator i Wykonawca zastrzega
na swoja rzecz prawo do decydowania o rozwigzaniu sporu poprzez decyzje
gtéwnego Administratora.

Regulamin wchodzi w zycie z chwilg jego przyjecia przez Organizatora.



